Amsterdam, 16 november 2008

Beste Nederlandse en Vlaamse game onderzoekers,

We lieten het jullie al weten: op 12 december 2008 van 1500 – 1800 houden we onze volgende bijeenkomst (Faculty Club “Helios”, Kanunnikenzaal, addres: Achter de Dom 7a, Utrecht. http://www.helios.uu.nl/). 

De bijeenkomst zal anders verlopen dan anders. Dit keer geen lezingen maar een echte ‘workshop’. De programmacommissie is blij te kunnen melden dat Joris Dormans bereid is de door hem zelf ontwikkelde en beproefde workshop aan ons te geven.

De workshop zal in het Nederlands worden gegeven. The workshop will be in Dutch

Workshop Emergent Game Design

Door Joris Dormans (ontwikkelaar, game docent en onderzoeker aan de Hogeschool van Amsterdam)

 
Emergent gameplay is lastig te ontwerpen, maar met oog voor de juiste structurele kwaliteiten en patronen in game systemen, is het wel mogelijk hier bewuster op te sturen. Deze workshop begint met het aanbieden een notatiemethode voor gameplay structuren. Vervolgens ontwerpen de deelnemers games op basis van willekeurige combinaties van deze structuren en generieke spelborden. Hierbij geldt de regel dat de game spelenderwijs ontwikkeld wordt.

Na de workshop is er de gebruikelijke borrel.

Gelieve jullie wel aan te melden voor deze gratis bijeenkomst. Doe dat alsjeblieft via deze link

http://gate.gameresearch.nl/index.php?pageID=105 

We hopen op een grote opkomst, zodat we er met elkaar een goede workshop van kunnen maken.

Marinka Copier (DiGRA)
Mark Overmars (AGS)

Jeroen Jansz (DiGRA)

Bijeenkomsten in het volgende jaar: 6 maart 2009; 15 mei 2009

